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Get Ready

進入 open 資料夾。

Figure 1: open 資料夾
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Get Ready

資料夾結構如下圖所示，請雙擊 Launcher.jar 開啟檔案。

Figure 2: 資料夾結構
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Get Ready

開啟後，會出現如下圖視窗。

Figure 3: 程式初始畫面
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Get Ready

請設置 AI 路徑，按下 AI 路徑欄位旁的選擇按鈕，選擇 Search。

Figure 4: 選擇 AI 程式
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Get Ready

按下連接按鈕，與伺服器連線。

Figure 5: 連接
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Get Ready

會看到網頁開啟如下圖。

Figure 6: 盤面網頁
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Get Ready

程式會開啟如下圖的頁面。

Figure 7: 房間頁面
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Get Ready

進入 enter 資料夾。

Figure 8: enter 資料夾
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Get Ready

資料夾結構如下圖所示，請雙擊 Launcher.jar 開啟檔案。

Figure 9: 資料夾結構
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Get Ready

開啟後，會出現如下圖視窗。

Figure 10: 程式初始畫面
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Get Ready

請設置 AI 路徑，按下 AI 路徑欄位旁的選擇按鈕，選擇 Search。

Figure 11: 選擇 AI 程式
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Get Ready

按下連接按鈕，與伺服器連線。

Figure 12: 連接
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Get Ready

會看到網頁開啟如下圖。

Figure 13: 盤面網頁
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Get Ready

程式會開啟如下圖的頁面，按下紅框處，再按 OK 按鈕加房。

Figure 14: 房間列表
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Get Ready

如看到雙方畫面皆如下圖所示，即成功完成測試。

Figure 15: 遊戲進行中
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DCTP

請撰寫自己的 AI 程式，並完成 main_clear 中有 TODO 註解的
部分。

Figure 16: DCTP TODO
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