format.c:

#include  < stdio.h > 

main() 

   {  

       int  x;

       x=5;

       printf( "\tx=%d \n", x ); 

        }

speed.c:

main()

   {

       int speed;



       speed=75;

       printf("Is speed equal to 55? %d", speed==5);

       speed=55;

       printf("Is speed equal to 55? %d", speed==5);

}

age.c

main()

{

   float years, days;



   printf("Please type your age in years: "

   scanf("%f", &years);

   days=years*365;

   print("You are %.1f days old.\n",days);

}

特殊的字元常數：

        '\n'  /* 新列（Newline）;（Linefeed） 0x0A */

        '\b'  /* 退位（Backspace）;           0x08 */

        '\r'  /* 歸位（Carriage return;       0x0D */

        '\f'  /* 換頁（Formfeed）;            0x0C */

        '\t'  /* 定位（Tab）;                 0x09 */

        '\v'  /* 垂直定位（Vertical tab）;    0x0B */

        '\\'  /* 倒斜線（Backslash）；        0x5C */

        '\''  /* 單引號（Single quote）;      0x27 */

        '\"'  /* 雙引號（Double quote）;      0x22 */

        '\0'  /* 零值字元（Null char）;       0x00 */

        '\xdd'/* 以十六進位符號表示的  ASCII 代碼 (d:代表一個數字) */

        '\ddd'/* 以  八進位符號表示的  ASCII 代碼 (d:代表一個數字) */

今將較常用的 printf() 與 scanf() 的表示方式，列表如下：

型              態
printf()  
scanf()

帶符號的十進位整數（int）
%d
%d

不帶符號的十進位整數
%u
%u

不帶符號的八進位整數
%o   
%o

不帶符號的小寫十六進位整數
%x
%x

不帶符號的大寫十六進位整數
%X
%X

帶符號的十進位長整數（long int）
%ld
%ld,%D

不帶符號的十進位長整數
%lu
%lu,%U

不帶符號的八進位長整數  
%lo
%lo,%O  

不帶符號的小寫十六進位長整數
%lx
%lx,%X

不帶符號的大寫十六進位長整數
%lX
%lX

十進位浮點數（float）
%f
%f

指數部份用 e 開頭的浮點數
%e
%e,%f

指數部份用 E 開頭的浮點數
%E
%E,%f,%e

十進位倍精確度浮點數（double）
%lf
%lf,%F

指數部份用 e 開頭的倍精確度浮點數  
%le
%le,%E,%lf

指數部份用 E 開頭的倍精確度浮點數
%lE
%lE,%F,%lf

和 f 或 e 相同，使用二者之中較短的那一個
%g,%lg
%g,%lg

和 F 或 E 相同，使用二者之中較短的那一個
%G,%lG
%G,%lG

字元（char）
%C
%C

字串（char []）
%S
%S

指標（char *）
%P,%FP,%NP
%P,%FP,%NP





%8.2f──>向右靠齊
%-8.2f──>向左靠齊
格式意義如下：
  %       -       8       0        2        f

  ↑      ↑      ↑      ↑       ↑       ↑
  │      │      │                        │
 格式    向左     欄      左小數點左邊   十進位格式
 規格    靠齊     寬      有幾位小數     輸出浮點數

範圍：
unsigned int ── min=  0      （0x0000）

                  max=  65535  （0xffff）

         int ── min= -32768  （0x8000）

                  max=  32767  （0x7fff）
範例：

           unsigned int  x, y;     /* 定義不考慮正負的整數變數 x, y  */

                    int  i=12;    /* 定義整數 i，並且設定初值為 12  */

                    int  j=0x000C; /* 定義整數 j，並且設定初值為 C   */

                    int  k=014;    /* 定義整數 k，並且設定初值為 014 */

範圍：
unsigned short ── min=  0      （0x0000）

                    max=  65535  （0xffff）

         short ── min= -32768  （0x8000）

                    max=  32767  （0x7fff）
範例：

         unsigned short  x, y;

                  short  i=12;

                  short  j=0x000C;

                  short  k=014;

範圍：

           unsigned long ── min=  0              （0x00000000）

                              max=  4,294,967,295  （0xffffffff）

                    long ── min= -2,147,483,648  （0x80000000）

                              max=  2,147,483,647  （0x7fffffff）

範例：

           unsigned long  x, y;

                    long  i=12L;

                    long  j=0x0AL;

                    long  k=014L;

範圍： 
         min= 約 -3.4e+38    (約 -3.4*10^38)

         max= 約  3.4e+38     (約  3.4*10^38)
範例：  
        float    x=99.99;

        float    y=9999E-2;

